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Edicién del 9 de octubre de 2026

Fecha del evento: 7 y 8 de noviembre de 2026 Lugar: Plaza Gaming, Centro Comercial Plaza Claro, Bogota D. C.,
Colombia ASN organizadora y autoridad deportiva: Automoévil Club de Colombia (ACC-FIA) Apoyo de formato y
documentacion: Nitro Simracing Club Proveedor de simuladores y logistica presencial: Formula Racing
Plataforma: iRacing Automévil: FIA F4

Reglamento Deportivo Particular y anexos de la competicién presencial. Jornada del domingo desde las 08:30, hora
de Colombia (UTC-5). La publicacién oficial corresponde al ACC-FIA, con arreglo a la jerarquia normativa del
articulo 1.

Identificacion del documento

Documento Reglamento Deportivo Particular

Edicion 9 de octubre de 2026

Fecha 9 de octubre de 2026

Redaccion Nitro Simracing Club, apoyo de formato y documentacion
Revision y aprobacién ACC-FIA 'y, cuando corresponda, FIA

Convenciones
* ACC-FIA: Automovil Club de Colombia, ASN organizadora y autoridad deportiva del evento.
* ASN: Autoridad Deportiva Nacional reconocida por la FIA.
* FIA: Fédération Internationale de I'Automobile.
* Competidor o piloto: persona inscrita y autorizada para conducir en la competicion.
* Evento: conjunto de actividades deportivas, técnicas, administrativas y promocionales del 7 y 8 de noviembre de 2026.
* Sesion: practica, preclasificacion, carrera clasificatoria, repechaje, clasificacion final, Final 1 o Final 2.

* P: practica. Q: clasificaciéon (qualy), incluida la preclasificacion. R: carrera. El tiempo indicado junto al cédigo es
conduccién o competicion efectiva, no la duracién completa del bloque operativo.

* R1/R2 de repechaje: identifican los dos repechajes independientes de cuatro pilotos; cada piloto disputa Unicamente
el que le corresponda.

* Web Oficial: web del evento regulada en el Anexo B; medio de publicacion de documentos, decisiones y
clasificaciones con fecha y hora.

* DNF: piloto que tom¢ la salida, pero no terminé.
* DNS: piloto que no tomo¢ la salida.

* DSAQ: piloto descalificado.

1. Objeto, autoridad y jerarquia normativa

1.1. El presente reglamento establece las normas deportivas, de elegibilidad, operacién, conducta, control técnico,
clasificacion y justicia deportiva del FIA F4 Suramericano de Esports 2026. La autorizacion formal del titulo se
documentara conforme al articulo 1.5.

1.2. El Automovil Club de Colombia (ACC-FIA) organiza la competicion en calidad de ASN anfitriona y ejerce la
autoridad deportiva. Nitro Simracing Club presta apoyo en el desarrollo del formato y la documentaciéon. Formula
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Racing suministra los seis simuladores y tiene a su cargo la logistica y operacién técnica presencial. Ninguna de estas
funciones sustituye las competencias deportivas del ACC-FIA, del Director de Carrera ni de los comisarios.

1.3. La competicion se regira, en orden de prevalencia, por:
* EI Cddigo Deportivo Internacional Esports de la FIA vigente para la fecha del evento.
* El Apéndice L del Cddigo Deportivo Internacional de la FIA, en lo relativo a licencias Esports.
* Lasreglas nacionales aplicables del Automavil Club de Colombia.
* El presente Reglamento Deportivo Particular y sus anexos aprobados.
* Los boletines oficiales emitidos conforme al Cédigo.
* Las instrucciones y decisiones de los oficiales competentes.

1.4. En caso de contradiccion prevalecera la disposicion de mayor jerarquia. Los comisarios resolveran los asuntos
deportivos no previstos, dentro de sus atribuciones y respetando el Cédigo FIA Esports.

1.5. La denominacion de la competicion es FIA F4 Suramericano de Esports 2026. La publicacién oficial, el permiso
deportivo, el registro en calendario y el uso de marcas se tramitan por el ACC-FIA ante la autoridad correspondiente.

1.6. El idioma oficial del Reglamento Deportivo Particular, Programa, boletines y comunicaciones del evento sera el
espaniol. La interpretacion del Codigo FIA Esports se rige por su articulo 71 y por las normas de mayor jerarquia; el
idioma del evento no altera ese régimen.

1.7. Organizado conforme al Cédigo Deportivo Internacional Esports de la FIA, incluidos sus apéndices, y las reglas
nacionales de competicién Esports del Automévil Club de Colombia publicadas y aplicables. La jerarquia es FIA,
ACC-FIA y Reglamento Deportivo Particular. Los boletines e instrucciones se subordinan a esa jerarquia.
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2. Informacion general del evento

Fecha

Distribucion

Ciudad y pais

Sede

Modalidad

Plataforma

Automovil

Participantes

Simuladores

ASN organizadora

Apoyo de formato y documentacion
Simuladores y logistica presencial
Circuitos

Inicio del domingo

Sabado 7 y domingo 8 de noviembre de 2026

Sabado: sorteo, verificaciones y practicas. Domingo: campeonato
completo y transmision.

Bogota D. C., Colombia

Plaza Gaming, Centro Comercial Plaza Claro
Presencial

iRacing para PC

FIA F4 disponible en iRacing

12 pilotos

6 puestos de competicién idénticos
Automovil Club de Colombia (ACC-FIA)

Nitro Simracing Club

Formula Racing

Sorteo publico entre los siete trazados del articulo 13

08:30, hora de Colombia (UTC-5); primera Q a las 09:30, en la
misma zona horaria

2.1. El programa horario definitivo sera publicado en el Programa Oficial y en la Web Oficial.

2.2. Las areas de competicion, control de carrera, comisarios, servidores, produccion y mantenimiento seran
restringidas. Solo podran ingresar personas acreditadas para cada funcion.

2.3. Direccion de Carrera, comisarios y Secretaria de la competicion atenderan presencialmente en la misma sede del
evento, Plaza Gaming del Centro Comercial Plaza Claro, durante las verificaciones y la jornada deportiva. Las
comunicaciones oficiales se publicaran en la web del Anexo B.

2.4. Para efectos operativos, la competicion comenzara con la apertura de las verificaciones administrativas. El cierre
deportivo presencial ocurrira después de atender los avisos e investigaciones de la Final 2 y declarar el resultado y el
campeon. Este cierre no podra eliminar derechos irrenunciables establecidos por el Codigo FIA Esports.

2.5. Las acreditaciones seran personales, visibles e intransferibles. El uso indebido permitira retirarlas y remitir el caso

a los comisarios.

3. Paises, cupos y representacion

3.1. La competicidn tendra doce pilotos, distribuidos asi:
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Argentina 1
Bolivia 1
Brasil 1
Chile 1
Colombia 2
Ecuador 1
Guyana 1
Paraguay 1
Peru 1
Uruguay 1
Venezuela 1
Total 12

3.2. Cada ASN participante seleccionara y nominara oficialmente a su representante mediante el mecanismo nacional
que determine. El presente reglamento regula la final presencial, no sustituye los reglamentos de los eventos
nacionales.

3.3. Colombia podra inscribir dos pilotos por su condicién de pais anfitrion. Ambos deberan cumplir los mismos
requisitos de elegibilidad y seleccién establecidos por el ACC-FIA.

3.4. Cada piloto representa al pais correspondiente a su nacionalidad y nominacion ASN. Cualquier situacion de doble
nacionalidad debera resolverse antes de aceptar la inscripcion.

3.5. No se permiten cambios de representacion durante el evento.

4. Elegibilidad, edad y representacion

4.1. Para participar, el piloto debera:
* Tener al menos 14 afios cumplidos en la fecha de inicio de la competicion.
* Ser nominado oficialmente por la ASN del pais que representa.
* Contar con la acreditacion de elegibilidad de su ASN conforme a la normativa FIA y ACC-FIA aplicable.
* Tener una cuenta de iRacing activa y en buen estado.
* Acreditar identidad y nacionalidad mediante pasaporte o documento oficial aceptado.
* Contar con seguro médico vigente conforme al articulo 4.6.

* Haber sido certificado por su ASN como piloto con experiencia y competencia suficientes para participar de forma
segura en FIA F4 de iRacing.

* Asistir a verificaciones, pruebas técnicas y briefing obligatorio.

* Aceptar el Caodigo, el presente reglamento, sus anexos y las decisiones de los oficiales.
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4.2. Los menores de 18 afios deberan presentar autorizacion firmada por su representante legal para competir, viajar
cuando corresponda, recibir atencién de emergencia, aparecer en transmisiones y permitir el tratamiento de los datos
necesarios para la competicion.

4.3. La licencia IT-Esport no exige certificado médico de aptitud, de acuerdo con el Apéndice L FIA 2026. El piloto
debera informar antes de competir cualquier condicién o necesidad de accesibilidad que requiera una adaptacion
razonable.

4.4. La ASN nominadora acreditara que el piloto tiene experiencia y competencia suficientes para participar de forma
segura en FIA F4 de iRacing, mediante su nominacién formal y la participacién en el proceso nacional de seleccion. El
ACC-FIA podra pedir una comprobacién adicional Unicamente por razones objetivas de seguridad o integridad
deportiva.

4.5. El Unico documento de nominacion exigido por este Reglamento Particular es la carta oficial de la ASN que
designa a su representante. La elegibilidad y los requisitos internacionales se acreditan mediante gestion directa de la
ASN nominadora con el Automdévil Club de Colombia. Este articulo no exime de obligaciones impuestas por normas de
mayor jerarquia ni anade un tramite local de licencia al piloto.

4.6. Cada piloto debera contar, a su propio costo, con seguro médico vigente y valido en Colombia durante su estancia
y participacion en el evento. Este seguro médico individual no esta cubierto por el organizador ni por el ACC-FIA; su
contratacion y pago corresponden exclusivamente al piloto. Presentara constancia de cobertura en las verificaciones
administrativas, antes de ser habilitado para participar. Esta obligacién es distinta del certificado médico de aptitud del
articulo 4.3 y no limita las responsabilidades u obligaciones inderogables establecidas por la normativa aplicable. La
constancia se tratara de forma reservada; no se publicara informacién médica del piloto.

5. Inscripciéon, nominacion y sustituciones

5.1. Cada ASN remitira al ACC-FIA la carta oficial de nominacién dentro del plazo del articulo 5.5. La carta identificara
al titular y, opcionalmente, al suplente. Para acreditacion y administracién del evento se recogeran:

* Carta oficial de nominacion del titular y, opcionalmente, un suplente.
* Nombre completo, fecha de nacimiento, nacionalidad y datos de contacto.
* Certificacion de elegibilidad por la ASN nominadora conforme al articulo 4.5.
* Copia del documento de identidad o pasaporte.
* Constancia de seguro médico, para su verificacion conforme al articulo 4.6.
* ID y nombre publico de la cuenta iRacing.
* Formatos de consentimiento, imagen y tratamiento de datos.
* Autorizacion del representante legal cuando corresponda.
* Informacion de accesibilidad o adaptacion técnica necesaria.
* Datos requeridos para acreditacion, viaje y hospedaje, si aplica.
5.2. La nominacion sera personal e intransferible.

5.3. El suplente Unicamente podra reemplazar al titular por fuerza mayor aceptada por el ACC-FIA. Después de
iniciadas las verificaciones administrativas, cualquier sustitucion requerira autorizacion de los comisarios.

5.4. No se admiten pilotos sustitutos una vez que el titular haya participado en la preclasificacion oficial, salvo decision
excepcional permitida por el Codigo FIA Esports.

5.5. La fecha limite para recibir nominaciones es el 22 de octubre de 2026, a las 23:59, hora de Colombia (UTC-5). Las
sustituciones por fuerza mayor se rigen por los articulos 5.3 y 5.4 y requieren comunicacion escrita de la ASN al
ACC-FIA.

5.6. El piloto que no pueda participar debera avisar inmediatamente a su ASN, que notificara por escrito al ACC-FIA. La
ausencia injustificada podra ser remitida a los comisarios.
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5.7. Este Reglamento Particular no establece derechos de inscripcion ni autoriza al organizador, Nitro Simracing Club o
Formula Racing a solicitar o recaudar dinero de los pilotos para competir. El proceso nacional de seleccion
corresponde a cada ASN y queda fuera del alcance de este reglamento. El ACC-FIA cubre transporte, alojamiento y
alimentacion de los pilotos conforme al articulo 26.3; cada piloto contrata y paga su seguro médico conforme al articulo
4.6.

5.8. El formulario de inscripcion recogera la informacion y los documentos del articulo 5.1. Cada ASN consultara
directamente con el Automovil Club de Colombia el canal de recepcion de nominaciones, formulario y acceso web
oficial. Su gestiéon estara a cargo del ACC-FIA y no habilita cobros a los pilotos por parte del organizador, Nitro
Simracing Club o Formula Racing.

6. Oficiales y funciones

6.1. El ACC-FIA designara, como minimo:
* Director de Carrera.
* Presidente de los Comisarios.
* Un comisario adicional, que asistira al Presidente en las labores de comisariado.
* Delegado o responsable deportivo.
* Responsable técnico de simuladores y servidor.
* Secretario de la competicion.
* Responsable de la Web Oficial.

6.2. La estructura confirmada por el ACC-FIA para el evento en Colombia estara integrada por el Presidente de los
Comisarios y un comisario adicional. El ACC-FIA informara los nombres y funciones de los oficiales durante el evento,
mediante boletin publicado en la web del Anexo B antes de iniciar las verificaciones administrativas. Toda sustitucion
se comunica por boletin.

6.3. El Director de Carrera controla practicas, clasificaciones y carreras; hace cumplir el horario; dirige briefings; ordena
salidas, neutralizaciones o detenciones; y presenta asuntos a los comisarios.

6.4. Los comisarios constituyen la autoridad deportiva decisoria. Podran investigar incidentes, convocar a las partes,
examinar replays y registros, imponer sanciones, modificar clasificaciones, detener o aplazar sesiones y declarar
resultados definitivos.

6.5. El responsable técnico verificara equipos, perfiles, servidor, red y evidencia técnica. No decidira asuntos
deportivos, pero podra presentar informes a los oficiales.

6.6. Ningun oficial podra intervenir en una decision cuando exista un conflicto de interés no resuelto.

6.7. El comité organizador actua bajo la coordinacion del ACC-FIA. La Secretaria recibe comunicaciones y las remite al
oficial competente; la atencion presencial se realiza en la sede conforme al articulo 2.3 y el Anexo B.

7. Comunicaciones y Web Oficial

7.1. Antes del evento, las comunicaciones a los pilotos se realizaran por conducto de la ASN correspondiente y por los
canales oficiales definidos por el ACC-FIA.

7.2. Durante el evento se publicaran en la Web Oficial:
* Reglamento y anexos vigentes.
* Boletines e instrucciones.
* Lista de participantes.

* Asignaciones de grupos y simuladores.
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* Parrillas de salida.
* Clasificaciones provisionales y definitivas.
* Decisiones de los comisarios.

* Horas oficiales de publicacion y de recepcion de avisos, reclamaciones internas y comunicaciones de recursos ante la
autoridad competente.

7.3. Toda decision individual sera comunicada por escrito al interesado, quien debera acusar recibo. La falta de acuse
no suspende sus efectos cuando se pruebe su publicacion o comunicacion vélida.

7.4. La web del Anexo B es el medio oficial de publicacion. Las ASN vy los pilotos consultaran directamente con el
Automovil Club de Colombia su direccion y acceso. La Secretaria mantiene un registro fechado de publicaciones.

8. Programa deportivo y tiempos de sesion

8.1. El sabado 7 de noviembre se realizaran las verificaciones, el sorteo de circuitos y las practicas. EI campeonato
completo, desde la preclasificacion hasta las dos finales y el podio, se disputara el domingo 8 de noviembre. La jornada
del domingo comenzara a las 08:30 con la comprobacién de pilotos y equipos; la primera preclasificacion Q comenzara
a las 09:30. Todos los horarios del reglamento y del programa se expresan en hora de Colombia (UTC-5). La
transmision del campeonato se realizara unicamente el domingo. La jornada dominical sera continua. Los bloques
incluyen conexién, parrilla, salida y margen técnico ademas del tiempo efectivo P/Q/R. Este programa se publicara en
la Web Oficial; cualquier ajuste se comunicara por boletin.

Sabado 7 de noviembre - Sorteo, verificaciones y practicas

Hora de Colombia Actividad Contenido
(UTC-5)

10:00-10:45 Acreditacion y verificaciones Identidad, nominacion ~ ASN, licencias  aplicables,
consentimientos y asignacion inicial.

10:45-11:15 Apertura, sorteo y briefing Sorteo de circuitos, publicacion de asignaciones, seguridad,
formato y avisos.

11:15-12:00 Ajuste de puestos Dos tandas de seis pilotos; calibracion, asiento, pedales y
comprobacion de controles.

12:00-14:00 P - primer bloque Tandas de los doce pilotos en los tres primeros circuitos;
minimo 10 min por piloto y circuito.

14:00-16:00 P - segundo bloque Tandas en los otros tres circuitos; minimo 10 min por piloto y
circuito.
16:00-16:30 Cierre técnico y briefing Incidencias técnicas, protocolo del domingo y confirmacion

de parametros.

Todos los pilotos dispondran de oportunidades iguales de practica en los seis circuitos asignados, con al menos diez
minutos de conduccidn por piloto y circuito. Formula Racing publicara la matriz de tandas y cambios de pista. El sabado
no se disputaran preclasificaciones, carreras ni sesiones que otorguen puntos. Cierre estimado: 16:30.
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Domingo 8 de noviembre - Campeonato completo y transmisién

Hora de Colombia Sesion y tiempo efectivo P/Q/R Contenido del bloque
(UTC-5)

08:30-08:50
08:50-09:20

09:20-09:30
09:30-09:45

09:45-10:00
10:00-10:30
10:30-10:55
10:55-11:20

11:20-11:50
11:50-12:05
12:05-12:30

12:30-12:55

12:55-13:25
13:25-13:40
13:40-14:05

14:05-14:30

14:30-15:00
15:00-15:15
15:15-15:30

15:30-16:00
16:00-16:30
16:30-17:00

17:00-17:30

17:30-18:00
18:00-18:30

Comprobacion de pilotos y equipos

P opcional - 10 min por piloto

Briefing final

Q preclasificacion - Tanda 1 - 10 min

Q preclasificacion - Tanda 2 - 10 min
Resultados y formacion de grupos
Grupo A - R1-15 min

Grupo B - R1 - 15 min

Avisos y decisiones de primera ronda
Cambio de circuito y puestos

Grupo A - R2 - 15 min

Grupo B - R2 - 15 min

Avisos y decisiones de grupos
Cambio de circuito y puestos

Repechaje - R1 - 15 min

Repechaje - R2 - 15 min

Avisos y decisiones de repechajes
Cambio de circuito y puestos

Q final - 10 min

Revision y parrilla
Final - R1 - 20 min

Avisos, decisiones y cambio de
circuito

Final - R2 - 20 min

Avisos y decisiones de la Final 2

Campedn y podio

Asistencia, puestos y condiciones técnicas.

Dos tandas de seis en el circuito de preclasificacion, si se habilita;
conduccion igual para todos.

Procedimiento deportivo e inicio de transmision.

Seis pilotos; maximo dos vueltas validas; 5 min de conexion y
controles.

Los otros seis; mismas condiciones y 5 min de conexion y controles.
Tiempos, revisién, grupos y primeras parrillas.
Seis pilotos; 5 min de conexién y controles; 5 min de parrilla y salida.

Mismo circuito que A; 5 min de conexion y controles; 5 min de parrilla
y salida.

Resultados oficiales para construir las segundas parrillas.
Preparacion técnica de la segunda ronda.

Inversion de los tres primeros de A1; 5 min de conexion y controles; 5
min de parrilla y salida.

Inversion de los tres primeros de B1; 5 min de conexion y controles; 5
min de parrilla y salida.

Puntos, cuatro clasificados directos y parrillas de repechaje.
Preparacion de los repechajes.

Cuatro pilotos; 5 min de conexién y controles; 5 min de parrilla y
salida. Sin Q adicional.

Los otros cuatro en el mismo circuito; 5 min de conexion y controles;
5 min de parrilla y salida. Sin Q adicional.

Dos ganadores y seis finalistas confirmados.
Preparacion de Q final y Final 1.

Seis pilotos; maximo dos vueltas validas; 5 min de conexion y
controles.

Resultado de Q final y parrilla de la Final 1.
Seis pilotos; 5 min de conexion y controles; 5 min de parrilla y salida.

Revision de Final 1 y preparacion de Final 2.

Inversion de los tres primeros de Final 1; 5 min de conexion y
controles; 5 min de parrilla y salida.

Revisién, sanciones/penalizaciones y puntos acumulados.

Resultado acumulado, ceremonia y cierre de transmision.

Hora estimada de cierre del domingo: 18:30. P = practica; Q = clasificacion (qualy); R = carrera. Los cédigos R1/R2 se
leen dentro de su fase: grupos, repechaje o final. Cada piloto de repechaje corre solo R1 o R2 segun su asignacion.
Los tiempos efectivos no afiaden practicas o clasificaciones antes de cada carrera. Los bloques de revisiéon contemplan
treinta minutos desde la publicacién de resultados provisionales cuando ese plazo sea aplicable. Si la publicacion se
retrasa o una investigacion afecta la siguiente parrilla, se desplazaran las sesiones dependientes y la ceremonia. El
horario no limita los derechos y procedimientos del articulo 20.

ACC-FIA - Nitro Simracing Club - Formula Racing

Pagina 11



FORMULA

A awan] RACING]

MEMBER OF FEDERATION
INTERNATIONALE DE 'AUTOMOBILE

FIA F4 SURAMERICANO DE ESPORTS 2026

8.2. El Programa Oficial podra incluir ensayos de transmisién y actividades promocionales compatibles con la jornada
continua, sin reducir los tiempos deportivos minimos. Las practicas se realizaran el sabado y, si se anuncia, durante la
mafiana del domingo antes de la preclasificacion. Los cambios de circuito de la tarde son bloques técnicos y no nuevas
practicas deportivas.

Secuencia de sesiones y formacion de parrillas

8.3. Las carreras se organizaran por separado y los grupos se alternaran: preclasificacion general; A1; B1; A2; B2;
Repechaje 1; Repechaje 2; clasificacion final; Final 1; Final 2. Los bloques de revisiéon y preparacion técnica se
intercalaran conforme al horario.

* Preclasificacion general: dos tandas de seis pilotos. Los tiempos forman los grupos Ay B y las parrillas de A1y B1.
* Primera ronda de grupos: A1y después B1, ambas de quince minutos y en el mismo circuito.

* Segunda ronda de grupos: A2 y después B2, en otro circuito. No se realiza una nueva clasificacion; se invierten los
tres primeros del resultado oficial de la primera carrera de cada grupo, antes de aplicar sanciones de parrilla.

* Repechajes: una carrera de quince minutos para cada conjunto de cuatro pilotos. No hay nueva clasificacién; las
parrillas se determinan por los resultados de grupos conforme al articulo 11.

* Fase final: una clasificacion para los seis finalistas determina la parrilla de la Final 1. Se corre la Final 1 de veinte
minutos y, después de su revision, la Final 2 de veinte minutos en otro circuito. La segunda parrilla invierte los tres
primeros del resultado de la Final 1, antes de aplicar sanciones.

8.4. Cada carrera constituye una sesion competitiva distinta. El formato no agrupa practica, clasificacion y dos carreras
consecutivas para cada grupo. Las practicas se programan por separado; la preclasificacion general es comun a los
doce pilotos y la clasificacion final se reserva a los seis finalistas. Esta estructura deportiva debera trasladarse a la
configuracion técnica de iRacing antes del evento.

Participacion prevista por piloto

8.5. Todos los pilotos tendran programadas una preclasificacion y las dos carreras de su grupo el domingo. La
participacion posterior dependera de su clasificacion deportiva:

Recorrido del piloto Carreras Sesiones competitivas, sin practicas

Retiro o exclusion al cerrar grupos 2 Hasta 3: preclasificacion y dos carreras de grupo; depende del

(excepcion) programadas momento del retiro/exclusion.

Termina en repechaje 3 4: las anteriores y un repechaje.

Finalista directo 4 6: preclasificacion, dos carreras de grupo, clasificacion final y dos
finales.

Finalista por repechaje 5 7: las anteriores y un repechaje.

9. Preclasificacion y conformacién de grupos

9.1. Los doce pilotos realizaran una preclasificacion individual en dos tandas de seis.

9.2. Cada tanda tendrad diez minutos y un maximo de dos vueltas cronometradas validas por piloto. Los pilotos no
compartiran pista de forma que puedan darse succioén, bloqueo o interferencia.

9.3. La configuracion de servidor, clima y estado inicial de pista sera reiniciada de forma idéntica para ambas tandas.
Los tiempos validos se integraran en una unica clasificacion general del 1 al 12.

9.4. En caso de empate exacto se aplicara, en orden: segundo mejor tiempo valido; menor numero de incidentes;
primera vuelta valida conseguida; sorteo supervisado por los comisarios.

9.5. Los grupos se conformaran por distribucion serpentina:

ACC-FIA - Nitro Simracing Club - Formula Racing Pagina 12



FORMULA

A awan] RACING]

MEMBER OF FEDERATION
INTERNATIONALE DE 'AUTOMOBILE

FIA F4 SURAMERICANO DE ESPORTS 2026

Clasificado 1 Clasificado 2
Clasificado 4 Clasificado 3
Clasificado 5 Clasificado 6
Clasificado 8 Clasificado 7
Clasificado 9 Clasificado 10
Clasificado 12 Clasificado 11

9.6. Los dos representantes de Colombia deberan quedar en grupos diferentes. Si la distribucién original los ubica
juntos, se mantendra en su grupo al colombiano mejor clasificado y se intercambiara al otro con el piloto de posicion
general adyacente del grupo contrario. Si ambas posiciones adyacentes son de ese grupo, se elegira la de numero
mayor (peor posicion general); si solo existe una, se elegira esa. Los comisarios publicaran el intercambio y ordenaran
cada grupo por la clasificacién general de preclasificacion para construir las parrillas. La regla modifica unicamente
esos dos integrantes y no los tiempos ni posiciones generales obtenidos.

10. Carreras clasificatorias

10.1. Cada grupo disputara dos carreras de quince minutos cronometrados. Los grupos A y B utilizaran el mismo
circuito en cada ronda; el circuito de la segunda ronda sera distinto del de la primera.

10.2. La Carrera 1 tendra parrilla segun la posicion relativa de cada piloto en la preclasificacion general.

10.3. La Carrera 2 invertira los tres primeros puestos de la clasificacion oficial de la Carrera 1. La parrilla sera 3.°, 2.°,
1.°,4.°,5.°y 6.°. Las sanciones de parrilla se aplicaran después de construir el orden.

10.4. Ambas carreras tendran salida detenida, dafnos activados, sin parada obligatoria y combustible suficiente para
completar la distancia.

10.5. Se otorgaran puntos en cada carrera:

1.0 15
2° 12
3.° 10
4.° 8
5.° 6
6.° 4
DNS o DSQ 0

10.6. No se otorgaran puntos adicionales por pole position ni vuelta rapida.
10.7. Los dos pilotos con mas puntos de cada grupo avanzan directamente a la fase final.

10.8. Todo empate de puntos dentro de un grupo se resolvera exclusivamente por la mejor posicion en la
preclasificacion general (qualy) del articulo 9. No se utilizaran como desempate las victorias, los resultados de las
carreras ni los incidentes.
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11. Repechajes

11.1. Los pilotos ubicados del tercero al sexto de cada grupo disputaran dos repechajes:

Repechaje 1 Repechaje 2

A3 B3
B4 A4
A5 B5
B6 A6

11.2. Cada repechaje durara quince minutos y tendra salida detenida.

11.3. La parrilla seguira el orden indicado en la tabla, sujeto a sanciones. Los puestos vacantes no seran ocupados por
pilotos de otro repechaje, salvo decisién de los comisarios antes de la publicacion definitiva de la parrilla.

11.4. Unicamente el ganador de cada repechaje avanzara a la fase final.

11.5. Si el ganador es descalificado antes de declararse el resultado definitivo, avanzara el siguiente piloto elegible de
ese repechaje.

12. Fase final y titulo

12.1. La fase final tendra seis pilotos: los dos mejores de cada grupo y el ganador de cada repechaje.

12.2. Los finalistas realizaran una clasificacion individual de diez minutos y maximo dos vueltas cronometradas en el
circuito asignado a la Final 1. Esa clasificacion (qualy final) determina la parrilla de la Final 1 y el orden de desempate
de puntos de la fase final. Los empates de tiempo en esta qualy se resolveran conforme al articulo 9.4, estableciendo
un orden unico del primero al sexto.

12.3. La fase final constara de dos carreras de veinte minutos cronometrados cada una, con salida detenida y sin
parada obligatoria. La Final 1 partira segun la clasificacion final. La Final 2 se disputara en otro circuito y su parrilla
invertira los tres primeros del resultado oficial de la Final 1: 3.°, 2.°, 1.°, 4.°, 5.° y 6.°, antes de aplicar sanciones de
parrilla.

12.4. Los puntos de grupos y repechajes no se trasladan a la fase final. En cada una de las dos finales se otorgaran 15,
12, 10, 8, 6 y 4 puntos del primero al sexto; DNS y DSQ recibiran cero. No habra puntos por pole ni vuelta rapida. Un
DNF que resulte clasificado conservara los puntos de su posicién, salvo sancion.

12.5. El campedn sera el finalista con mas puntos sumados en las dos carreras finales, una vez resueltos los avisos de
incidentes y sanciones en curso al cierre presencial, sin perjuicio de los recursos formales. Los siguientes dos puestos
seran subcampeon y tercero.

12.6. Todo empate de puntos en la clasificacion acumulada de las dos carreras finales se resolvera exclusivamente por
la mejor posicion obtenida en la clasificacion (qualy) final del articulo 12.2. Los resultados de la Final 1 o la Final 2 y los
incidentes no son criterios de desempate.

12.7. Una descalificacion de una carrera final no excluira automaticamente al piloto de la otra, salvo decision expresa
de los comisarios. Una descalificacién de toda la competicion impedira ocupar el podio. Los pilotos que no avancen a la
final se ordenaran en la clasificacion general por fase alcanzada, posicion del repechaje y puntos de grupo; cualquier
igualdad en esos criterios se resolvera exclusivamente por su posicion en la preclasificacion general (qualy).

12.8. Ejemplo: el piloto A termina 1.°y 3.°, y el piloto B termina 3.° y 1.°; ambos suman 25 puntos. Si A obtuvo el 2.°
puesto en la qualy final y B el 4.°, A queda por delante de B en la clasificacion acumulada. El desempate es la qualy, no
el resultado de la Final 2. Un DNS o DSQ en la Final 1 no borra automaticamente los puntos validos de la Final 2.

ACC-FIA - Nitro Simracing Club - Formula Racing Pagina 14



FORMULA

A awan] RACING]

MEMBER OF FEDERATION
INTERNATIONALE DE 'AUTOMOBILE

FIA F4 SURAMERICANO DE ESPORTS 2026

13. Circuito y condiciones de sesién

13.1. La bolsa de circuitos habilitada para el sorteo contiene estos siete trazados de iRacing:

Japoén Okayama - Full Course

Reino Unido Oulton Park - International

Australia Oran Park - Grand Prix

Francia Circuit de Lédenon

Espafia Circuito de Navarra - Speed Circuit

Estados Unidos Virginia International Raceway - Full Course
Estados Unidos Lime Rock Park - Classic

13.2. El sabado 7 de noviembre, durante la apertura y antes de la primera practica oficial, se sortearan publicamente
seis circuitos de la bolsa, sin repeticion, en este orden: preclasificacion; primera ronda de grupos (A1 'y B1); segunda
ronda de grupos (A2 y B2); ambos repechajes; Final 1 y su clasificacion; Final 2. El séptimo circuito quedara de
reserva. La asignacion se publicara de inmediato en la Web Oficial.

13.3. Para preservar la igualdad, ambos grupos correran el mismo circuito en una ronda y ambos repechajes
compartiran el suyo. La clasificacion final y la Final 1 compartiran circuito. La familiarizacion con los circuitos se
realizara mediante las practicas del sabado y la practica opcional de la mafiana del domingo, conforme al articulo 8.
Los cambios de circuito durante el campeonato seran comprobaciones técnicas de configuracion y no nuevas sesiones
de préactica.

13.4. El Anexo D identifica los circuitos y sus variantes. Durante el sorteo del sabado 7 de noviembre, antes de la
primera practica, se anunciara y publicara la ficha ambiental de cada trazado: fecha y hora virtuales, temperaturas,
viento, nubosidad y estado inicial de pista. La bolsa es publica y su asignacion por fase se determina en el sorteo.
Longitud, sentido de giro y pits seran los propios de la variante instalada, sin modificaciones.

13.5. Las sesiones se configuraran con clima seco y predeterminado, sin lluvia ni variacion aleatoria. La ficha ambiental
publicada durante el sorteo sera vinculante conforme al Anexo D.2.

13.6. El estado inicial y la evolucién programada de la pista seran iguales para sesiones equivalentes. No se trasladara
caucho o temperatura de una tanda a otra si ello crea una ventaja no deportiva.

13.7. Cualquier actualizacién obligatoria de iRacing posterior a la publicacién de parametros sera evaluada
técnicamente y comunicada por boletin.

14. Configuracién del automévil y servidor

14.1. Se utilizara el FIA F4 disponible en la version de iRacing aprobada para el evento.

14.2. Se utilizara el setup base que trae iRacing para el automovil, fijo e idéntico para todos los pilotos en sesiones
equivalentes. La organizacion no suministrara un archivo de setup personalizado. Ningun piloto podra modificar
parametros bloqueados ni cargar configuraciones externas.

14.3. La configuraciéon deportiva comun es la siguiente y se desarrolla en el Anexo D. Durante el sorteo del sabado,
antes de las practicas, Formula Racing confirmara el uso del setup base del juego y anunciara los valores de servidor,
combustible, neumaticos, build y umbrales automaticos de incidentes. Seran idénticos para todos los pilotos en
sesiones equivalentes.
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Setup Base provisto por iRacing; fijo e idéntico en sesiones equivalentes

Salida Detenida

Dafios Activados

Reparacion rapida Desactivada

Parada obligatoria No

Combustible Suficiente para cada sesion

Ayudas Desactivadas, salvo auto-clutch y adaptaciones aprobadas

Banderas y limites Sistema iRacing

Cautela general Desactivada; Direccion de Carrera conserva la facultad de detener
la sesion

Incidentes para drive-through Umbral comun anunciado y publicado durante el sorteo

Incidentes para descalificacion Umbral comun anunciado y publicado durante el sorteo

14.4. La configuracion publicada durante el sorteo queda congelada antes de la primera practica oficial. Toda
modificacion posterior exige justificacion técnica, autorizacion deportiva y boletin, con condiciones equivalentes y
oportunidad de adaptacion para todos los afectados.

14.5. EI ACC-FIA podra autorizar una sesion oficial de practica remota con parametros equivalentes. La practica no
garantizara el mismo estado dinamico exacto de la pista de competicion.

14.6. Se prohiben software, scripts, macros, overlays, telemetria, ayudas o dispositivos no autorizados que otorguen
ventaja. El software necesario para transmision, administracion y accesibilidad debera ser aprobado.

15. Simuladores y asignacion de puestos

15.1. Formula Racing suministrara y operara presencialmente los seis simuladores, que deberan tener especificaciones
equivalentes de PC, pantalla, volante, base, pedales, red, audio y software.

15.2. Antes del evento se realizara preflight documentado de:
* Version de iRacing y contenido instalado.
* Cuenta, licencias y acceso al servidor.
* Latencia, pérdida de paquetes y conectividad.
* Calibracién de volante y pedales.
* Force feedback y limites de seguridad.
* Audio y comunicaciones oficiales.
* Rendimiento grafico estable.
* Replay, logs, grabacion y sincronizacién horaria.
* Alimentacién eléctrica y respaldo disponible.

15.3. Los puestos se numeraran del 1 al 6. Al inicio de cada etapa se realizara un sorteo publico de puestos entre sus
pilotos, bajo supervision del Director de Carrera. Las tandas de practica y preclasificacion tendran asignaciones
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publicadas con oportunidades equivalentes. El procedimiento se desarrolla en el Anexo D.4.

15.4. Cada piloto conservara el puesto sorteado durante toda la etapa: en cada grupo correra R1 y R2 en el mismo
simulador; en cada repechaje se sortearan cuatro puestos distintos; en la fase final se sortearan los seis puestos y
cada finalista disputara alli la qualy final, la Final 1 y la Final 2. No habra rotacion entre carreras. Solo podra cambiarse
de puesto por una falla o sustitucion técnica registrada conforme al articulo 15.7. Formula Racing publicara las
asignaciones nominativas de cada etapa.

15.5. Solo podran ajustarse asiento, distancia de pedales y calibracion basica dentro de rangos publicados. No se
permiten periféricos personales, salvo adaptacion médica o de accesibilidad autorizada.

15.6. Un piloto debera reportar cualquier anomalia antes de seleccionar “Grid”. Participar sin reportarla implica aceptar
el equipo, sin perjuicio de una falla sobrevenida comprobable.

15.7. El personal técnico de Formula Racing podra sustituir componentes o trasladar al piloto a un puesto disponible,
bajo control del Director de Carrera. Toda intervencion quedara registrada.

16. Procedimiento de salida, carrera y clasificacion

16.1. Los pilotos deberan estar en su puesto y conectados al canal oficial antes del llamado a parrilla.

16.2. La ausencia al cierre de parrilla podra resultar en salida desde pits, DNS o sancion, segun decision del Director
de Carrera y los comisarios.

16.3. Las salidas seran detenidas y controladas por iRacing. Las falsas salidas y sanciones automaticas se cumpliran
segun el software.

16.4. No habréa resalida por un error individual del piloto, seleccion incorrecta, falta de combustible, calibracion no
reportada o pérdida de control.

16.5. El ganador sera quien complete la distancia o duracién en el menor tiempo, sujeto a sanciones.

16.6. Los demas pilotos se clasificaran por nimero de vueltas completadas y tiempo. Los DNF se ordenaran por
vueltas completadas y ultimo paso valido; los DSQ no recibiran puntos ni precedencia deportiva.

16.7. Los limites de pista y vueltas validas seran determinados inicialmente por iRacing. Wall riding, atajos deliberados
o explotacion de errores del circuito podran ser sancionados adicionalmente.

16.8. Las penalizaciones automaticas deberan cumplirse dentro del plazo indicado por el simulador. No seran anuladas
por los oficiales, salvo que una instruccion FIA obligatoria disponga otra cosa.

16.9. Los pilotos deberan obedecer todas las banderas e instrucciones de iRacing y del Director de Carrera. Una
bandera amarilla exige precaucion; las banderas azul, negra, blanca y a cuadros produciran los efectos definidos en el
briefing y la configuracion oficial.

16.10. La entrada y salida de pits deberan realizarse respetando velocidad, lineas y rutas sefialadas por el simulador.
Cruzar deliberadamente una linea de control o realizar una incorporacién insegura podra sancionarse.

17. Estandares de conduccion

17.1. Los pilotos deberan competir de manera segura, leal y respetuosa.
17.2. Se prohibe:

* Provocar contacto deliberado o evitable que otorgue ventaja.

* Empujar, bloquear o sacar a otro piloto de la pista.

* Realizar mas de un cambio de direccion para defender.

* Moverse en reaccion tardia al piloto atacante.

* Frenar injustificadamente para provocar una colision.
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* Ejecutar un dive bomb sin posibilidad razonable de mantener la linea.

* Reincorporarse de manera insegura o impedir deliberadamente el paso.

* Ignorar banderas azules o instrucciones oficiales.

* Utilizar paredes, escapatorias o limites para ganar tiempo o posicion.

* Coludirse, manipular resultados o favorecer artificialmente a otro piloto.

* Recibir coaching, spotter o asistencia externa en tiempo real no autorizada.

* Distraer a otros participantes o interferir con sus equipos.

* Realizar contactos o maniobras peligrosas después de la bandera a cuadros.

17.3. Existira solapamiento significativo cuando el eje delantero del automovil atacante esté al menos alineado con el
eje trasero del automévil defendido en el punto de compromiso de la curva. Cuando exista, ambos deberan dejar como
minimo un ancho de automdvil utilizable.

17.4. Un piloto que abandone la pista debera reincorporarse sin riesgo y sin obtener ventaja. Cuando sea posible
debera devolver inmediatamente la posicion obtenida de forma irregular.

17.5. El piloto doblado facilitara el paso en la primera oportunidad segura y no interferira en la lucha de los lideres.

18. Incidentes, investigacion y evidencia

18.1. Constituye incidente cualquier hecho que involucre a uno o mas pilotos y pueda infringir el reglamento o alterar
injustamente una sesion.

18.2. Los comisarios podran actuar de oficio, por reporte del Director de Carrera, por aviso verbal registrado, por
reclamacion interna admisible o por actuacion de la autoridad competente.

18.3. Podran utilizar como evidencia:
* Replay oficial de iRacing.
* Logs de servidor y telemetria autorizada.
* Grabacion de transmision y camaras de puestos.
* Comunicaciones oficiales.
* Informes del Director de Carrera y del responsable técnico.
* Declaraciones de pilotos y testigos convocados.

18.4. Los replays personales se admitiran unicamente si conservan contexto suficiente y no contradicen la fuente oficial
sin explicacion técnica.

18.5. Cuando un incidente esté bajo investigacion podra publicarse la anotacién correspondiente. Los pilotos
involucrados deberan permanecer disponibles hasta ser liberados por los oficiales.

18.6. La clasificacion permanecera provisional mientras existan investigaciones, avisos verbales o reclamaciones
formales en curso. También conservara el estado exigido por cualquier recurso que resulte irrenunciable bajo el Codigo
FIA Esports.

18.7. Cuando sea viable y la evidencia sea concluyente, una sancién podra comunicarse y cumplirse durante la
carrera. Los demas casos se resolveran después de la sesion y antes de declarar definitiva la clasificacion
correspondiente.

19. Sanciones y penalizaciones

19.1. Después de revisar la evidencia y garantizar el derecho de defensa cuando corresponda, podran imponerse:

* Advertencia.
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* Reprimenda.

* Eliminacién de una o mas vueltas o tiempos.

* Pérdida de puestos en parrilla.

* Salida desde pits.

* Penalizacién de tiempo.

* Pérdida de posiciones en la clasificacion.

* Drive-through.

* Stop-and-go.

* Descalificaciéon de una sesion o de la competicion.

* Retiro de puntos de la fase de grupos.

* Suspension para sesiones posteriores, cuando sea juridicamente procedente.
* Remisién a la autoridad competente para sanciones superiores.

19.2. Las sanciones podran acumularse y trasladarse a una sesién posterior cuando no puedan cumplirse en la sesion
de origen.

19.3. Para contactos, los comisarios consideraran responsabilidad, previsibilidad, ventaja obtenida, pérdida causada,
reiteracion y conducta posterior.

19.4. Una sancién no se elimina porque el piloto perjudicado abandone, recupere la posicién o no presente un aviso de
incidente.

19.5. Drive-through, stop-and-go y las demas decisiones declaradas no apelables por el Cddigo o el reglamento
aplicable tendran efecto inmediato.

19.6. La tabla definitiva de sanciones sera publicada por el ACC-FIA durante el evento, en la Web Oficial, y explicada
en el briefing obligatorio antes de la primera sesion oficial en pista a la que se aplicara, incluidas las practicas. Solo se
aplicara a hechos posteriores a su publicacién y no creara infracciones ni medidas distintas de las previstas por el
Caodigo y el articulo 19.1, ni limitara los derechos de defensa y recurso. El Anexo E establece los criterios generales de
valoracion; los comisarios determinan y motivan la medida y su magnitud. No existe una conversiéon automatica de
incidentes x en responsabilidad deportiva manual. Toda modificacién reglamentaria requiere el procedimiento y boletin
del articulo 27.

19.7. Una investigacion podra concluir expresamente sin sanciéon ni penalizacién cuando no se acredite una
infraccion o responsabilidad sancionable. La decision se registrara con su motivo; un aviso de incidente no implica
automaticamente una sancion. Una advertencia o reprimenda tampoco debe confundirse con un resultado sin medida.

19.8. Para la lectura operativa de este documento, «sanciones y penalizaciones» comprende las medidas disciplinarias
y sus efectos deportivos sobre tiempo, parrilla, posiciones, puntos o participacion. Los incidentes x y medidas
automaticas de iRacing se registraran separadamente de la decision de responsabilidad de los comisarios. La
terminologia y los derechos aplicables del Codigo FIA Esports prevalecen.

20. Reclamaciones gratuitas del evento y vias de recurso

20.1. El procedimiento agil del recinto sera un aviso verbal, presencial y gratuito de incidente. El piloto se dirigira al
comisario o secretario designado inmediatamente después de la sesién y antes de abandonar el area deportiva. Este
aviso permite una investigacion de oficio, pero no equivale a una reclamacion formal conforme al Cédigo FIA Esports.

20.2. El oficial receptor dejara una nota escrita que identifique: hora, sesion, piloto informante, piloto o hecho reportado,
vuelta o momento aproximado y explicacion breve. El informante confirmara que el registro refleja su manifestacion.

20.3. Para que el aviso permita una revision rapida, el piloto deberad sefalar hechos concretos identificables en el
replay u otra evidencia oficial. No sera necesario citar un articulo ni presentar un documento preparado por el piloto.
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20.4. El plazo ordinario para avisos verbales sera de cinco minutos después de que el ultimo piloto salga del simulador.
El Director de Carrera podra ampliar ese plazo cuando exista una falla técnica, atencion médica o causa justificada.
Este plazo no recorta el término de reclamacion formal del Cédigo.

20.5. Los comisarios revisaran los avisos y los incidentes observados de oficio durante el bloque previsto después de
cada carrera. Podran escuchar brevemente a los involucrados y consultaran el replay oficial.

20.6. Las decisiones de una carrera clasificatoria deberan resolverse antes de publicar la parrilla que dependa de ella.
Las decisiones de cada repechaje deberan resolverse antes de confirmar al respectivo finalista. Las decisiones de la
Final 1 deberan resolverse antes de construir la parrilla de la Final 2. Las decisiones de la Final 2 deberan resolverse
antes de declarar al campeodn.

20.7. No se cobrara suma alguna por presentar, registrar o revisar un aviso verbal de incidente dentro de este
procedimiento.

20.8. Una vez comunicada la decisidon de los comisarios no existira una segunda revision informal interna del mismo
incidente dentro del evento. Al declarar el resultado acumulado de las dos finales y el campeodn se cerrara la operacion
deportiva presencial, sujeto a los recursos formales que procedan.

20.9. La reclamacion interna del evento sera gratuita. El escrito individual se dirigira al Presidente de los Comisarios,
indicara la norma y el asunto y tendra acuse de recepcion con hora. El plazo ordinario para incidentes y clasificacion
sera de treinta minutos desde la publicacion de la clasificacion provisional. Este tramite interno no sustituye ni modifica
las vias de recurso ante una autoridad externa competente ni sus plazos aplicables.

20.10. El derecho de revision por elemento nuevo y el derecho de apelacion, cuando procedan, se rigen por el Codigo
FIA Esports y la autoridad competente, incluso después de la ceremonia. Una intencion de apelacion contra decision
apelable debe notificarse dentro de una hora de su publicacién. EI Anexo E.3 establece la recepcion y remision de
estos recursos. La declaracion presencial del campedn no extingue esos derechos.

20.11. Conforme a lo confirmado por el ACC-FIA, todas las actuaciones internas durante el evento, incluidos avisos,
reclamaciones y demas solicitudes o recursos dirigidos a sus oficiales, seran gratuitas. El ACC-FIA, el organizador,
Nitro Simracing Club y Formula Racing no exigiran pago ni depdsito por recibirlas o tramitarlas. Esta regla se limita al
procedimiento interno del evento y no altera la jurisdiccion, requisitos o condiciones de procedimientos ante una
autoridad externa competente. El ACC-FIA informara sus canales y autoridades receptoras.

21. Fallas técnicas, interrupciones y reinicios

21.1. Una falla antes de la salida permitira reparar o sustituir el equipo. El Director de Carrera podra retrasar o reiniciar
la sesion.

21.2. Si una falla comprobada del equipo de la organizaciéon ocurre después de la salida y antes de que el lider
complete la primera vuelta, el Director de Carrera podra detener y reiniciar la carrera una sola vez.

21.3. Después de completada la primera vuelta, una falla individual normalmente se considerara retiro mecanico. Los
comisarios podran adoptar otra medida Unicamente cuando la integridad deportiva lo exija y exista evidencia técnica
concluyente.

21.4. Una desconexion causada por accion del piloto, dispositivo no autorizado, seleccion incorrecta o incumplimiento
de instrucciones no dara derecho a reinicio.

21.5. Una caida del servidor, pérdida general de red, interrupcion eléctrica o falla que afecte al menos dos simuladores
sera tratada como falla sistémica:

* Antes del 50 % de la duracioén: se propondra reinicio completo.

* Entre el 50 % y el 75 %: los comisarios podran ordenar una carrera abreviada, reanudacion técnicamente posible o
repeticion, preservando la equidad.

* Después del 75 %: podra declararse resultado con base en el ultimo paso comun valido.
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21.6. Si una sesion se reinicia, los comisarios decidiran parrilla, duracion, elegibilidad de vehiculos y tratamiento de
sanciones ya impuestas.

21.7. No se realizara un reinicio Unicamente porque un piloto sufrié un accidente o resultado desfavorable.

21.8. Formula Racing ejecutara y documentara el plan de respaldo de servidor, red, energia, grabacién y recuperacion
de evidencias del Anexo D.7 antes del evento. Las pruebas y resultados constaran en el acta técnica.

22. Briefings, conducta y disciplina general

22.1. La asistencia y firma del briefing son obligatorias. La ausencia o llegada tardia sera remitida a los comisarios.
22.2. Los pilotos deberan permanecer disponibles durante las ventanas presenciales de avisos e investigacion.

22.3. Se prohiben insultos, amenazas, acoso, discriminacion, violencia, dafio a equipos, interferencia técnica y
conducta que perjudique la integridad del evento.

22.4. Se prohiben apuestas, acuerdos de resultados, intercambio de beneficios por conducta deportiva y cualquier
forma de manipulacion de la competicion.

22.5. Se prohibe el uso de productos pirotécnicos y cualquier sustancia o conducta incompatible con las reglas del
recinto o las instrucciones de seguridad.

22.6. Teléfonos y dispositivos personales deberan permanecer fuera del puesto durante sesiones oficiales, salvo
autorizacion expresa.

22.7. Las obligaciones de salvaguarda de menores y prevencion del acoso se aplicaran durante todo el evento, viajes y
actividades oficiales vinculadas.

23. Liveries fijas por simulador, identificaciéon y publicidad

23.1. El ACC-FIA coordinara el suministro de liveries fijas para los seis puestos de competicion, identificados del 1 al 6.
Cada disefio permanece asociado al puesto y perfil técnico correspondiente; no se cambia cuando rota el piloto ni entre
rondas. No se admitiran disefios personales aportados por pilotos o0 ASN.

23.2. La pintura del automovil podra mostrar el identificador del puesto y los espacios comerciales autorizados, sin
exigir nombre o pais del piloto en la livery. El nombre, pais y correspondencia entre piloto y puesto se identificaran en
las parrillas, resultados, actas y graficos de transmision de cada sesion.

23.3. Ningun participante podra modificar, ocultar o afiadir marcas sin autorizacion escrita.

23.4. Solo se utilizaran nombres, marcas y logotipos con autorizaciéon de sus ftitulares. La organizacion controla su
incorporacion a las liveries y piezas oficiales; ningun piloto afiadira marcas por iniciativa propia.

23.5. Se prohibe contenido politico partidista, discriminatorio, ilegal, ofensivo, de apuestas no autorizadas, tabaco o
cualquier categoria restringida por FIA, ACC-FIA o la ley aplicable.

23.6. Los identificadores 1 a 6 corresponden a los puestos de competicion, no a nimeros deportivos permanentes de
los pilotos. La asignacion de pilotos por etapa se rige por el articulo 15 y el Anexo D.4; cada lista de sesion permite
identificar al piloto independientemente del disefio o numero visible en el carro.

23.7. Formula Racing instalara y comprobara los disefios y perfiles técnicos antes de las practicas. EI ACC-FIA
gestionara las marcas y graficos oficiales. Antes de cada sesion, la Secretaria y el responsable técnico comprobaran la
correspondencia piloto, pais, cuenta y puesto; los graficos y documentos de esa sesion reflejaran la asignacion vigente
sin modificar la pintura entre rondas.

24. Medios, imagen, datos y transmisién

24 1. Los pilotos deberan participar razonablemente en fotografias, entrevistas, presentacion, transmisiéon y ceremonia,
segun el Programa Oficial.
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24.2. El ACC-FIA es responsable de gestionar imagen, datos y graficos oficiales del evento. La captaciéon y uso de
imagen, voz, nombre deportivo y camaras de puesto se limita a la identificacion, transmision y comunicacion de esta
competicion, bajo consentimiento aplicable. No autoriza usos comerciales ajenos al evento ni cesiones indiscriminadas
a terceros.

24.3. Los menores requieren consentimiento de su representante legal. La Secretaria registra la autorizaciéon antes de
captar imagen o voz identificable. La inscripcidon no sustituye el consentimiento de adultos ni de menores.

24 .4, La transmision oficial tendra prioridad. Las transmisiones personales, camaras adicionales o publicacion de
comunicaciones internas requeriran autorizacion.

24.5. El ACC-FIA es responsable de la custodia deportiva, a través de la Secretaria. Replays, logs y evidencias se
conservaran hasta que las clasificaciones sean definitivas, se hayan resuelto los recursos y hayan vencido los plazos
obligatorios aplicables. Después se eliminaran o anonimizaran los datos sin finalidad vigente, conforme al Anexo D.6.

24.6. La organizacion no publicara datos personales innecesarios en clasificaciones o comunicaciones publicas.

24.7. Antes de la recogida de datos se informara al participante de finalidad, responsable, destinatarios, conservacion y
derechos aplicables. La Secretaria del ACC-FIA recibe solicitudes de acceso, correccion y demas derechos y registra
su tramite. Ninguna publicacion incluira documentos de identidad, contactos privados ni informacion médica.

25. Premios, podio y clasificacidén definitiva

25.1. Se reconoceran como minimo campeodn, subcampeon y tercer puesto de la clasificacion acumulada de las dos
carreras finales.

25.2. Los premios econodmicos anunciados en la pieza promocional del evento corresponden a los tres primeros de la
clasificacién acumulada de las dos finales:

m Reconocimiento Premio en doélares estadounidenses

1.° Campedn USD 500
2° Subcampedn USD 250
3.° Tercer puesto USD 150
Total Bolsa de premios econdémicos USD 900

El Automovil Club de Colombia definira y comunicara a los beneficiarios el procedimiento, modalidad y fecha de
entrega de los premios. Cualquier beneficio adicional requiere anuncio expreso y no se presume a partir de los
importes anteriores.

25.3. Un piloto con sancién suspendida o procedimiento capaz de modificar el podio podra ser excluido temporalmente
de la ceremonia conforme al Cédigo FIA Esports.

25.4. La ceremonia no convierte por si sola una clasificacion provisional en definitiva.

25.5. Los resultados definitivos seran aquellos declarados y publicados por los comisarios después de concluir los
procedimientos aplicables.

26. Fuerza mayor, aplazamiento y cancelacién

26.1. El evento o una sesion podra detenerse, aplazarse o cancelarse por fuerza mayor, seguridad, falla técnica
sistémica o decision de la autoridad competente.

26.2. Cualquier cambio se comunicara mediante boletin o decision oficial, indicando efectos sobre horario, parrillas,
resultados y derechos deportivos.
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26.3. El Automovil Club de Colombia cubre transporte, alojamiento y alimentacion de los pilotos oficialmente nominados
para asistir al evento. La alimentacion incluye desayuno, almuerzo y cena. EI ACC-FIA comunicara directamente a las
ASN vy pilotos el itinerario y la estancia oficial cubiertos, asi como las condiciones logisticas y sus efectos ante
aplazamiento o cancelacion. Cada piloto asume el seguro médico del articulo 4.6. Los premios del articulo 25.2 son
independientes de estos gastos; no se incluyen acompafantes, extensiones ni gastos adicionales por el solo hecho de
la nominacién, salvo comunicacion expresa del ACC-FIA.

26.4. Este reglamento no establece pagos de inscripcion ni un régimen local de recaudo o devolucion. Cualquier
cuestion relativa al proceso nacional de seleccion se consultara directamente con la ASN correspondiente, sin habilitar
cobros del organizador, Nitro Simracing Club o Formula Racing en la final presencial.

27. Modificaciones e interpretacion

27.1. Después de abrir inscripciones, el reglamento solo podra modificarse en los casos y mediante los procedimientos
permitidos por el Codigo FIA Esports.

27.2. Los cambios por seguridad, fuerza mayor, orden deportivo o actualizacion técnica se publicaran mediante boletin
numerado y fechado.

27.3. Ninguna instruccion verbal modificara el reglamento, salvo una orden operativa urgente del Director de Carrera
que posteriormente sea documentada.

27.4. La interpretacion deportiva corresponde a los comisarios; la interpretacién técnica sera informada por el
responsable técnico y decidida por la autoridad deportiva cuando afecte resultados.

Anexo A. Flujo de clasificacidon

INICIO GRUPOS AVANCE TiTULO
4 N\ 4 N
GRUPO A 4 DIRECTOS
4 ) 6 pilotos 10y2° i 6 FINALISTAS )
12 PILOTOS
R1y R2: 15 min c/u —> de cada grupo
Q: 10 min Q: 10 min
2 tandas de 6 R1: 20 min
max. 2 vueltas . J 1\ ) R2: 20 min

Puntos -> podio

4 ) 4 N\
o J GRUPO B 2 REPECHAJES
6 pilotos 4 pilotos en cada R - J
R1y R2: 15 min c/u —p R1y R2: 15 min c/u
1 ganador por R
o J o J
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Anexo B. Informacion oficial y publicacion web

B.1. Identificacion y atencion

Materia Informacion y regla

Evento y sede

Nominaciones

Atencion presencial

Inscripcion

Seguro médico

Transporte, alojamiento y alimentacion

Oficiales y sanciones

Reclamaciones y recursos internos

Liveries e identificacion

Paquete técnico

Horario deportivo

Premios

B.2. Web Oficial del evento

FIA F4 Suramericano de Esports 2026; 7 y 8 de noviembre; Plaza
Gaming, Centro Comercial Plaza Claro, Bogota D. C.

Carta oficial de cada ASN al ACC-FIA; limite 22 de octubre de 2026,
23:59, hora de Colombia (UTC-5). El canal de recepcién y acceso
web se consultan directamente con el Automavil Club de Colombia.

Secretaria, Direccion de Carrera y comisarios en la sede, durante
verificaciones y sesiones; la Secretaria recibe escritos y acusa
recibo con hora.

Este reglamento no establece cobros ni autoriza recaudos a los
pilotos por el organizador, Nitro o Formula Racing, conforme al
articulo 5.7.

Obligatorio, vigente y valido en Colombia; contratado y pagado por
cada piloto. No lo cubre el organizador ni el ACC-FIA; constancia en
verificaciones conforme al articulo 4.6.

Cubiertos por el ACC-FIA para los pilotos y el itinerario/estancia
oficiales; desayuno, almuerzo y cena conforme al articulo 26.3.

Presidente de los Comisarios y un comisario adicional, conforme a
la estructura confirmada por el ACC-FIA. Informa sus nombres y
publica la tabla definitiva de sanciones durante el evento, antes de
verificaciones y de la primera sesion aplicable, respectivamente.

Gratuitos durante el evento, sin pago ni depésito por su recepcion o
tramite, conforme al articulo 20.11.

Disefio fijo por puesto 1 a 6; nombre y pais del piloto en documentos
y graficos de cada sesion, conforme al articulo 23.

Comunicado durante el sorteo del evento, antes de las practicas;
setup base del juego, ficha ambiental, build, combustible,
neumaticos y umbrales comunes conforme al Anexo D.

Programa del articulo 8; domingo desde 08:30, primera Q 09:30 y
cierre estimado 18:30; hora de Colombia (UTC-5).

1.° USD 500; 2.° USD 250; 3.° USD 150; total USD 900. Entrega
definida y comunicada por el ACC-FIA.

La direccién y acceso a la Web Oficial, y el canal de recepcion de nominaciones, se consultan directamente con el
Automovil Club de Colombia. Es el medio oficial de publicacién y consulta; no se exige consultar una cartelera fisica. La
Secretaria administra la seccion de documentos y garantiza su acceso durante la jornada.
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Se publican reglamento y boletines, programa, oficiales y funciones, inscritos y asignacion de puestos, tabla definitiva
de sanciones, acta del sorteo, circuitos por fase, fichas ambientales y configuracién técnica, parrillas, resultados y
decisiones. La identificacion piloto-pais-puesto se actualiza por sesion sin cambiar las liveries fijas. Cada documento
identifica version, fecha, hora de Colombia (UTC-5) y emisor. Los resultados indican de forma visible su condicion
provisional o definitiva.

La hora de publicacion registrada por la Secretaria inicia el plazo aplicable al documento; no lo inicia una emisién
audiovisual ni una comunicacion informal. Las modificaciones conservan el documento anterior y su trazabilidad. La
Secretaria comunica a los afectados las decisiones que requieran notificacion individual conforme al Cédigo.

Si falla el acceso web, la Secretaria registra la incidencia y entrega el documento a cada participante afectado, con
constancia de recepcién. Los comisarios determinan el efecto sobre los plazos conforme al Cddigo; no se inicia un
plazo por una publicacion inaccesible sin notificacion valida. Al restablecer el acceso se publica el registro de
contingencia.

Anexo C. Fuentes normativas y técnicas

* FIA Esports International Sporting Code 2026, aplicacion desde el 26 de junio de 2026:
https://www.fia.com/system/files/documents/2026_esports_international_sporting_code_fr-eng.pdf

* FIA International Sporting Code Appendix L 2026, revision publicada el 23 de junio de 2026; capitulo I, articulo 20,
grado IT-Esport: https://www.fia.com/system/files/documents/appendix_I_2026_publie_le_24 juin_2026.pdf

* Catalogo y variantes oficiales de circuitos de iRacing: https://www.iracing.com/tracks/ y
https://support.iracing.com/support/solutions/articles/31000176962-filepath-for-active-iracing-tracks

* iRacing, guia de configuracion de sesiones Hosted, referencia técnica de opciones y no reglamento obligatorio para
este evento: https://support.iracing.com/support/solutions/articles/31000159166-how-to-set-up-a-hosted-session

* iRacing, sistema de incidentes x: https://support.iracing.com/support/solutions/articles/31000173709-incident-points

* Pieza promocional «Campeonato Suramericano E-Games, Bogota 2026»: anuncia USD 500 al primer lugar, USD 250
al segundo y USD 150 al tercero. Fuente de los importes del articulo 25.2.
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Anexo D. Técnico y de Datos

Este anexo establece las reglas técnicas, controles y registros de la competicion. Formula Racing ejecuta los controles
y el Director de Carrera verifica su concordancia deportiva. La configuracion especifica se anuncia durante el sorteo y
se congela antes de las practicas, conforme a los articulos 13 y 14.

D.1. Plataforma y configuracién comun

Plataforma y coche iRacing para PC; FIA F4; una misma build y contenido para todos
los puestos.
Pilotos en pista Hasta 6 en grupos/finales y Q; 4 en cada repechaje. Q individual sin

interferencia conforme al articulo 9.

Setup Base provisto por iRacing, fijo e idéntico en sesiones equivalentes,
sin modificaciones del piloto ni archivo personalizado de la
organizacion.

Salida y dafios Salida detenida, dafios activados, reparacion rapida desactivada y
sin parada obligatoria.

Ayudas Desactivadas, excepto auto-clutch y adaptaciones aprobadas;
ningun apoyo externo no autorizado.

Banderas y limites Sistema iRacing; cautela general automatica desactivada; érdenes
de Direccion de Carrera vigentes.

Combustible y neumaticos Mismos valores iniciales para sesiones equivalentes; combustible
suficiente para la duracion y margen de formacion.

Incidentes automaticos Umbrales comunes de drive-through y descalificacion publicados
durante el sorteo; no equivalen a responsabilidad deportiva manual.

Acceso y administracion Acceso restringido a participantes y personal autorizado; cuentas
nominativas y permisos de administracion limitados.

La ficha técnica comunicada durante el sorteo registra build exacta, identificador de configuracion, uso del setup base
de iRacing, carga de combustible, seleccion y condicion inicial de neumaticos y umbrales automaticos. No se exige
entregar ni publicar un archivo de setup personalizado. Formula Racing conserva capturas o exportacion de ajustes y
acta de comprobacion. No se cambiaran valores después de su congelacion sin boletin conforme al articulo 14.4.

D.2. Circuitos, ambiente y equivalencia

La bolsa es la del articulo 13.1: Okayama Full Course; Oulton Park International; Oran Park Grand Prix; Circuit de
Lédenon; Circuito de Navarra Speed Circuit; Virginia International Raceway Full Course; Lime Rock Park Classic. Se
respetaran las variantes y geometria originales. Seis se asignan por sorteo sin repeticion a Q inicial, primera ronda,
segunda ronda, repechajes, Q final/Final 1 y Final 2; el restante es reserva.

El clima sera seco, predeterminado y sin lluvia ni variaciéon aleatoria. Cada sesion equivalente utilizara la misma ficha
ambiental y estado inicial; se reiniciara antes de Q Tanda 2 y de la sesion del otro grupo/repechaje, evitando ventajas
por arrastre de pista.
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Campo de la ficha por circuito Regla de publicacion y control

Circuito, variante y fase Asignacion publica en el acta del sorteo.

Fecha y hora virtuales Valores por P/Q/R anunciados y publicados durante el sorteo.

Temperaturas Aire y condicion inicial de pista anunciados y publicados durante el
sorteo.

Viento y nubosidad Valores estaticos publicados durante el sorteo, sin variacion
aleatoria.

Estado inicial de pista Caucho, suciedad y evolucion publicados durante el sorteo; reinicio

igual para sesiones equivalentes.
Control de equivalencia Comparar captura/configuracion de ambas tandas o carreras

equivalentes y documentar el reinicio.

D.3. Sesiones P/Q/R y aplicacion de parrillas

P del sabado Minimo 10 min por piloto y por cada uno de los seis circuitos
asignados; tandas equivalentes.

P opcional del domingo 10 min por piloto, en dos tandas de seis; se habilita para todos o
para ninguno.

Q preclasificacion Dos tandas de seis; 10 min y maximo dos vueltas validas por piloto;
resultado integrado 1 a 12.

Grupos Ay B R1 =15 min y R2 = 15 min por grupo. No se anade Q; R2 invierte
los tres primeros de R1.

Repechajes R1 = 15 min para un conjunto de cuatro; R2 = 15 min para el otro.
Sin P/Q adicionales; parrillas segun articulo 11.

Q final Seis pilotos; 10 min y maximo dos vueltas validas; forma la parrilla
de Final 1.
Finales R1 = 20 min y R2 = 20 min; R2 invierte los tres primeros del

resultado oficial de R1.

Cada R es una sesion competitiva independiente. Formula Racing preparara la modalidad Hosted/League compatible,
las parrillas autorizadas y la Q individual sin interferencia; probara la transicion y evitara que el simulador afiada una
clasificacién o practica deportiva no prevista. Los tiempos de conexién o preparaciéon no se anotaran como P. La
viabilidad de estas transiciones se acreditara en el ensayo integral.

D.4. Sorteo de puestos y permanencia por etapa

Los seis puestos tendran PC, pantalla, base/volante, pedales, red, audio y software equivalentes. Formula Racing
registrara modelo, configuraciéon grafica, frecuencia de actualizacion, calibracion y recorrido de pedales. El force
feedback forma parte de la configuracion técnica comun y de los controles de seguridad; no es un ajuste personal
habilitado por el articulo 15.5. La equivalencia se comprobara antes de permitir la conduccion.

Las asignaciones se realizan mediante sorteo supervisado conforme a los articulos 15.3 y 15.4:
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Preclasificacion Se sortean seis puestos para cada tanda y se publica la lista
nominativa.

Grupo A Sorteo de seis puestos; cada piloto conserva su simulador en R1 y
R2.

Grupo B Sorteo de seis puestos; cada piloto conserva su simulador en R1 y
R2.

Cada repechaje Sorteo de cuatro puestos distintos para sus cuatro pilotos.

Fase final Sorteo de seis puestos; cada piloto conserva su simulador para la

qualy final, la Final 1y la Final 2.

No habra rotacién entre carreras de una etapa. Por ejemplo, el finalista al que se asigne el puesto 1 disputara alli la
qualy y ambas finales. Un cambio excepcional por falla o sustitucion técnica se registra conforme al articulo 15.7. Las
listas nominativas se publican después de cada sorteo. Se permiten Unicamente los ajustes personales del articulo
15.5; toda adaptacion o sustitucion se documenta.

La livery permanece fija en el puesto, incluso cuando cambia su ocupante al pasar de etapa. Antes de cada sesion se
registra la relacion piloto, pais, cuenta y puesto 1 a 6 y se comprueba su correspondencia en parrillas, resultados y
graficos. Formula Racing valida los perfiles técnicos y la correcta identificacion en iRacing; el niumero del puesto no
sustituye la identidad deportiva del participante.

D.5. Preflight y control entre sesiones

* Comprobar las seis estaciones: build, coche, cuentas y acceso; confirmar el circuito y variante asignados, el setup
base de iRacing y la ficha ambiental.

* Calibrar volante/pedales, limites seguros y audio; comprobar que ayudas y software cumplan el articulo 14.6.

* Ensayar Q individual, limite de vueltas, parrillas e inversiones, duracion de R y umbrales automaticos publicados.
* Comprobar estabilidad grafica, latencia y pérdida de paquetes; registrar mediciones y fallas observadas.

* Verificar sincronizacion horaria, replay, resultado, logs y grabacion; ejecutar una prueba de recuperacion.

* Antes de cada bloque, verificar lista de pilotos, puestos, circuito, setup base de iRacing, ambiente, duracion y parrilla
autorizada.

* Alterminar cada sesion, guardar evidencia y resultado provisional, registrar hora de publicacion y entregar el paquete a
comisarios antes de la siguiente parrilla dependiente.

El acta identificara fecha, responsable, mediciones, resultado de cada control y correcciones. Ningun puesto o
configuracion podra habilitarse sin superar los controles de igualdad y evidencia antes de la sesion correspondiente.

D.6. Replay, resultados, datos y custodia

Cada sesion tendra un identificador unico con fase, grupo/tanda y hora. Se conservaran resultado, replay oficial, logs
disponibles, configuracion, decisiones y grabaciones que constituyan evidencia. Una copia de trabajo y una copia de
respaldo deberan permitir recuperar el contexto de una incidencia. El registro incluird quién recogid, entregé o consultd
el material y cuando.

El acceso a evidencias estara limitado a responsables técnicos, Direccion de Carrera, comisarios y personas
autorizadas para el procedimiento aplicable. Las comunicaciones publicas omitiran datos personales innecesarios. No
se eliminara evidencia vinculada a una investigacion o recurso abierto, aunque termine la jornada presencial.

La Secretaria del ACC-FIA custodia el expediente deportivo en almacenamiento con acceso restringido y copia de
respaldo. Se conserva hasta la firmeza de las clasificaciones, resolucion de recursos y vencimiento de plazos
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obligatorios; luego se elimina o anonimiza lo que no tenga finalidad vigente, dejando constancia de la actuacién. Los
formularios registran identidad, finalidad, alcance, fecha y aceptacion, con firma del representante legal para menores.
La inscripcion no presume consentimiento para imagen o voz. Se aplican las restricciones del articulo 24.

D.7. Respaldo y fallas

Formula Racing identificara los medios disponibles de respaldo de servidor/sesion, conexion de red, alimentacion
eléctrica, componentes y grabacion; asignara un responsable por actuacion. Antes del evento probara y registrara
recuperacion de archivos, restauracion de configuraciones y respuesta ante pérdida de red/energia. El inventario de
respaldo y los resultados de las pruebas formaran parte del acta técnica.

Ante una falla se preservara la evidencia y se notificara al Director de Carrera. El personal técnico no decidira por si
solo un reinicio o una clasificacion: se aplicara el articulo 21, indicando pilotos afectados, instante de la falla y ultima
vuelta/paso comun valido. Toda sustitucion, nueva asignacion o restauracion quedara registrada.

Anexo E. Sanciones y justicia deportiva

E.1. Publicacién de la tabla definitiva y criterios de valoracién

El ACC-FIA publicara durante el evento la unica tabla definitiva de sanciones y penalizaciones y la explicara antes de la
primera sesion oficial a la que se aplicara, conforme al articulo 19.6. Este anexo no establece una tabla alternativa ni
una escala numérica anticipada. Los comisarios valoran evidencia, defensa, responsabilidad, riesgo, ventaja, dafio,
reiteracion y conducta posterior, y motivan la medida y magnitud dentro del articulo 19.1 y del Cddigo FIA Esports. No
habra aplicacion retroactiva de la tabla definitiva.

E.2. Resolucion y registro de decisiones

Si la evidencia no acredita infraccion o responsabilidad sancionable, el resultado sera SIN SANCION NI
PENALIZACION, con motivacion escrita. No es una sancién de cero segundos ni equivale a advertencia o reprimenda.

Cuando se imponga una medida, la decision identificara piloto, sesion, hechos, articulo, evidencia, motivo,
sancién/penalizacion, magnitud, cumplimiento y efecto sobre la clasificacion. Se distinguira una decision de los
comisarios de una medida automatica del simulador. Los umbrales del Anexo D no sustituyen la valoracién de
responsabilidad. Tiempo y posiciones se aplican antes de fijar la clasificacion; eliminacién de tiempos modifica Q;
sanciones de parrilla y salida desde pits se cumplen en la sesion identificada; descalificacion impide recibir puntos o
avanzar en la sesién o ambito indicado.
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E.3. Reclamaciones internas y recursos ante autoridad competente

Los avisos, reclamaciones y demas solicitudes o recursos internos atendidos por los oficiales durante el evento seran
gratuitos, sin pago ni depésito, conforme al articulo 20.11 y a lo confirmado por el ACC-FIA.

La Secretaria recibe el escrito dirigido al Presidente de los Comisarios y entrega acuse con fecha y hora de Colombia
(UTC-5). La reclamacion identifica competidor, decision o hecho, sesiéon, norma, fundamentos y evidencia. El
Presidente verifica admisibilidad y tramita el procedimiento conforme al Cddigo; la Secretaria no decide el fondo ni
sustituye los comisarios.

El Automévil Club de Colombia es el punto de consulta y gestion, a través de la Secretaria. El procedimiento interno
gratuito no sustituye ni modifica las vias ante una autoridad externa competente. La Secretaria informa los
destinatarios, medios de presentacién y requisitos de esas vias y remite las comunicaciones que correspondan, sin
modificar la jurisdiccion aplicable. La publicacion de la tabla definitiva de sanciones durante el evento no altera los
plazos ni derechos de recurso.

La reclamacioén interna sobre incidentes o clasificacion se presenta dentro de los treinta minutos siguientes a la
publicacion de la clasificacion provisional. Cuando proceda ante una autoridad externa, la revision por elemento nuevo
y relevante se rige por el articulo 55 del Cédigo; la intencion de apelar una decision apelable se notifica dentro de una
hora de su publicacion y la apelacion se remite a la autoridad nacional o internacional competente. Esas vias externas
conservan sus propios plazos y requisitos, distintos del procedimiento interno gratuito.

Cada decision escrita identifica hora de publicacién de Colombia (UTC-5), destinatarios, vias de recurso aplicables y
autoridad de recepcion. La Secretaria conserva constancias y entrega el expediente a la autoridad competente cuando
corresponda. Inscripcion, participacion y ceremonia de podio no implican renuncia a los derechos de recurso.
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